Auch wenn sie extrem starke Ahnlichkeifen zu
Grofimutter hat, ist diese Frau bedeutend jiing:
er sie in Erinnerung hat. Sie wirkt kaum
Jahrzehnt ilter als Dalus selbst.
Trotzdem kommit sie ihm vertraut vor als kannte
er sie schon sein ganzes Leben und anders herum
ist es wohl uso - so hilft sie ihm gerne aus,
so gut sie I%I& & T !
“Niemand kann den Fluss der Zeif stc od
amlenken ."Eﬂefé‘of,:':iaﬁf.ﬁ%&%"{ﬁﬁmﬁ

)}

Boldark Zeitmahne /\

IKAG 0001
Zz Dalus Grani

™g&O© Sebbo

& various others

Ein Mal am Tag kamast du zehn Minuten nehmen, um|
ein Ritual durchzufiihren. s
Abhiéngig von einem Wurf auf deine Magi?h ? it
kannst du dann bis zu fiinf Fragen iiber Ereignisse
stellen, die in der Nahe J)assler.t sind.

Je besser das Ergebnis, desto weiter zuriick konnen
die Fragen liegen.

~ D ernst du auflerdem, auf Basis der
‘Bodenvibrationen Kreaturen in 30ft Um-

kreis ungenau wahrzunehmen.
: ﬂ

IKAG 0004

™&O Sebbo
Zz Dalus Grani &

various others

fl Dein Familiar hat iibernatiirliche Sinne
entwickelt und kann nun Geister sehen. Gegen-
versteckte Untote bekommst du einen #2 status
gonéxs a‘l(.lf Wahrnehmung, alle anderen zeigt er
ir direkt. F 1%

Ein Mal am Tag kann dein Familiar eine grofie
Kugel Kot abgeben, die dann einen schiitzenden
Runenzirkel bildet mit den gleichen Effekten
§ wie der Zauber "Circle f-Pl‘b{ection". aber
gegen Untote. R |
'
™&O Sebbo

& various others

IKAG 0007
Zz Luna van Taube

Auch wenn es schwer fiir dich zu grei-
fen ist, warum, so vertieft sich ~
dein Verstandnis iiber die Zeit un

die maﬁischen Strdnge, die mit

ihr einhergehen, mit jedem Tag,//

Du kannst le , die einzel-

nen Sm‘a‘nﬁe der Zeit besser
wahrzunehmen und zu deine

Vorteil zu nutzen.

Als Geschdpf der Erde ist natiirlic,
Stein um dich herum wie deine~
zweite Haut m&d teilt mitdir = |
Geheimnisse, die lingst vergraben -~
wurden. e
Du kannst lernen, Gestein zu lesen
wie ein Buch, dass dir Geschichten
erzahlt und lgfon{tationen verrit.
,

" ™8O Sebbo

& various others

IKAG 0002
Zz Dalus Grani

E?emlich ist sie eine renommierte Wissenschaftlerin,’
aber die begabte Cousine von Luna ist vor allem
bekannt durch ihre Abhandlung iiber die\gagisc‘
Fihigkeiten von Furbies.
Ihre kleine Schwester Diana versucht seit jeher, Luna
zu iiberbieten. Tamara hingegen ist viel dlter und
reifer und hilt Luna gerne mit allen Mitteln aus,
g Wennsic kann. -
"Erzahl, Luna.‘%ﬂjmﬁ der Schuh?

War es schon W der Diana?"

| Tamara Griber

™&O Sebbo

& various others

IKAG 0005
Zz Luna van Taube

Du hast gelernt, Untote zu deinem Nufzen
binden. Du bekommst einen permanente
als Diener, der keine komplexen Aufgaben
iibernehmen kann, aber mit mundanen
Arbeiten helfen kann. -

Ein Mal am Tag kannst du den Geist fiir zehn
Minulel{viils;ﬂch glfn men, sodass du von__
seinem Wissen Gebrauch machen kannst - =

§l danach ist er allerdings auchbar, bis &
du wieder eine lange < Rast haltst.

™&O Sebbo

& various others

IKAG 0008
Zz Luna van Taube

Dein Verstindnis fiir die Zeit ermoglicht &S dir,
einzelne Fiden der Zukunft zu greifen und wie eine..
Vision vorher wahrzunehmen. ~ 4
Ein Mal am Tag kannst du einen Rettungs- oder
Wahrnehmungswurf erneut wiirfeln.

Du kannst aufierdem sters wahrnehmen, wenn

'{:’mand entweder beschleunigt oder verlangsamt ist.
‘enn du legendar in der Fahigkeit deiner magischen
Tradition bist, kannst du auierdem auch bei :
angehaltener Zeit noch w. men, was passiert,
auch wenn du nicht eren kannst.

IKAG 0003

Zz Dalus Grani

™g&O Sebbo

& various others

' Die gnge Zeit, die du mit deinem

| {Familiar verbracht hast, hat dazu

’! gefiihrt, dass deine Magie auch ihn

| l\affektiert hat - auch er hat magische

A ahigkeiten enrwi_c;kelt& o~y ’

£ f N o

Er kann lerngnﬁiff beim Entdecken = !
unsichtbarer oder versteckter Unrovtgyw )
helfen und diese aufierdem ejf}k,\{i/ rzu |

bekampfen.

Studiums ist deine Kontrolle

g Durch viele Stunden der Ubu
il stetig gewachsen und du beginnst,

ihre Natur deutlich tiefer zu vergeh@im

J Du lernst, einen schwachen Geist als
Diener zu binden, der dir dann bei

! einfachen.Aufgaben helfen oder dich
sogar in kom exg&%ssensgebieten

A\l unterstiitzen kann. Ay :

IKAG 0006

™&O Sebbo
Zz Luna van Taube L

various others

Alophis
Athenaeum




Der miichtige Druide und éltere Bruder von Alari

Wl wurde mit der (i;rlbe geboren, seine Emotionen auf .
nahe Tiere zu iibertragen und hat einige freue
Tierbegleiter an seiner Seite.

Durch seine einzi'gartise Gabe und seine potente
Magie hat Filverel viele Kontakte gesammelt und
kann seiner Schwester tatkriftig unter die Arme
- greil TN s
"Mach dir keinen
| Selbst die Natur,

arum, Alari.
\ nacht Fehler!"
Sy \ 1 Filverel Wildeiche

IKAG 0009 ™8O Sebbo
Zz Alari Wildeiche & various others

#l Du bekommst dig etributive Strike
fl Reaktion - aber du kannst sie nur einsefzenm;
um deinen Tierbegleiter vor einem Gegner
i zu zchiitzen. wenn beide in 30ft Reichweite
ol sind. 3 ;

Du kannst einen Zauberangriff mit einem

% Cantrip machen, um den Gegner zu

™ schidigen - ab riffst nur den
auslosenden G gner.

IKAG 0012 ™&O Sebbo
Zz Alari Wildeiche & various others

Mit dem Drachenblut, das in dirméﬁm%“f X

du deine Zauber noch,mﬁchﬁgeg,mache

Wenn du als nichste Aktion eir?é‘n Zauber
wirkst, kannst du eine Aktion ausgeben, damit
dieser fiir das Element deiner Blutlinie
Resistenzen um dein Level verringert.

Wenn du den i’enC'Ov rwhelming Energy" hast,
betrifft das sogar Inmunitiiten gegen das g
Element. A

’

IKAG 0015 ™g&O Sebbo
Zz Yui Garon & various others

j Die langen und ausfiihrliche
Ubungsstunden haben sich

A
M zusammengeschweillt - er ist Teil deiner.
il engsten Familie geworden. 3 ’ 7

Du kannst lernen, eure Zusammenarbeit

Wl semeinsam mit ihm Ibsi,{!;egen starke
b

v ganzen Familie Yui in einer brenzligen Lage zu helfen.

LY (APl ]

v‘:’f a‘*);

Durch deine angeborene Nihe zur Natur ist

il die Natur wie dein zweites Zuhause
1l seworden. Du kannst lernen, dich auf

Al Bdumen fast so gut wie auf ebenem Boden
4l zu bewegen.

} g ;
4 Zudem kannsftddy. e tiefere Einsicht in -
ler

den Kreislauf. atur erhalten. Ein ]
stetiges Geben'und Nehmen - besonders+— i
grofiere und stirkere Pflanzen 'l;gyngn,dich |
soganbeim'Zaubern unterstiitz :

F .

\

deinen Tierbegleiter und dich Auf Baume, Ranken oder ahnlich stabilen |
Pflanzen kannst du mit 10ft Geschwin="" |5
b4 digkeit klettern, oder alternativ mit

bl einem +5ft Bonus. :
In der Néhe grofier Pflanzen bekommst du
auflerdem+1 auf deinen Spell DC oder
Spell Attack Modifier ﬁg alle o,
passenden Natur- P

noch effizienter zu gestalten - wihrend er
deine Gegner ablenkt, kannst du ihn vor
dem schlimmsten Schaden schiitzen und so

Gegner bestehen. -

IKAG 0010 ™&O Sebbo IKAG 0011 =
Zz Alari Wildeiche &various othars Zz Alari Wildeiche . & various others

s Drachenblut in dir wacht immer
weiter auf, je starker du wirst und du

spiirst, dass es sehr viel michtiger ist als
M du bisher angenommen hast.

Du kannst lernen, einen Teil deiner
Drachenenergie in deine Zauberdes - -
gleichen Elements flielen zu lassen,
sodla's‘,s ¢i:’e§' 1och machtiger werden-whd
auch schwer gepanzerte Gegner -
ﬁbétwa',lti;én“ki)’men. : 1
. FR W

Durch deine poteﬁreMagiﬁh;f d
Feuer an, als wére es dein Halu i
es gehorcht dir ebenso gut.

Du kannst lérnenadas Feuer zu deinel :

Dalyor, der bereits seit Jahrhunderten der Hofmieister der |

Familie Garon ist, hat bereits mehrere _enerationg N
Familie unterrichter - nicht zuletzt aq_dl Yuis Varer lliphar.

Der gerechte Mann hat Yui immer gur behandelr und ist
erne bereit, mif seinem Wo und damit dem Einfluss der

Seite zu rufen und als einen Begleiter
auf deiner Schulzj-fffzuj@gen, wo es dich
ol selbst im Kampf unterstiitzt, so gut es

y#Blickt ihr auf Eure Fehler zuriick und - | kann unc chtet dir den Weg in 5
o+ irgert euchiiiber sie, so ist das ein dunkl ituaﬁonég: 3 : !

Zeichen N o ; v
ger Meister." - : Besyly RS

> Dalyor Zylfina

IKAG 0013 ™&© Sebbo IKAG 0014 ™&O Sebbo
Zz Yui Garon & various others 7z Yui Garon & various others

Du bekommst einen Familiar. Der Familia >,

W Feuerelementar. Er kann stattdessen ein Drachling -
sein, zihlt aber trotzdem fiir alle regeltechnischen’
Belange als Feuerelementar. :

_J Bekommst du anderweiti }ei;xen Familiar, kann dein !
Elementar stattdessen als Aura +1 aufalle :
l’euerspell-‘?‘und attack rolls geben. '
Bekommst du den Elemental Familiar feat, kann dein
'familﬂr stattdessen ein Tag den Fokuszauber

Incendiary Aura" wir- 8

Alophis
Athenaeum

IKAG 0016 ™&O Sebbo
Zz Yui Garon & various others




n r@oll a saving throw or - 'ourmillar pennatnenrly under the effect of I youngg:p connection to nature, you learned 1o |{

I use res resources 1o aid you. You can climb trees,
pt ion roll after the result Is l iny undea d that o the n; 0";;;’? g &Ml vines or similar stable nlants’.;s if you had a 10ft

dedared treating the previous their hints, the; alsrg{i;mnra +2 status bonus on gy limbing g;,,"";,,{,f,{';_",:,‘,’}‘;’{,’,’ Ao ioing ,f,’:,ef:ed

result as a brief vision of the future. perception agamsr hidden undead like haunts . 5ft T Speed Bonts while clinh

ing plan
or stealthing undead. j ﬁl
You aso ain accessto hé._ Onceper o s e oo anit B e g
Chronocognizance feat, even if you Y You can coon’i: with your familiar fo have. of plants, you add typed Bonus o 0s Your D¢

don't mee e usual mqu,mmen i them poop a big glob of excrements which 1 attack m spells with the Plant, Wc 4
0 S R wa,dmm”"’ { | 5 ’é&#&iﬁ:ﬁ:ﬁ?&'ﬂ:ﬁ;ﬁ";";%
2 > with the e e‘-'ts of ¥ M the ally th a fitting plant in your icinity, ||f
buta ins undead.” for example cold spells if you are ne

. % o mushroom with the Cold Trait. .~

perform a ritual to attune with described by the spell "P a. V K. ) - but the trigger is that an

your. [f you do so, you may c 1 They aren't able to do complex d. mal Co d
the skill matching your magi ) tasks but can help with mu’l’l ne o e : bz't’llrafreg :;‘: g{,#;’a n" C _'"W"’" - 5

against a normal DC of your level. k- |
lou may then ask up 1o five questions wom You also learned to control them. B8 1o it e 2 canmp?ou
could normally us goryamage the

events rha;t may inave happened in or around the You ga}m the option 1o i ?lerge with them for
area you artune fo. ten minutes as per "Echo Qt the I
5’ ow far back into "Pé st you can reach ’ fg :ﬂ:r ycfu i si the merger or the || Jcoenyie to make ed spell attack
o rchec resull andonthe ur ghost minion is too weak ;i t yo ly damage the
'y 2 youseel i : | r‘;’m'lg all upon them until y enty, 1"¥anﬂess Of the spells |
‘ou also gain fremorsen. e’#} Im recise sense our next daily preparations.
wirharaiageof.?oft p : i 5 3 J:\ N

IKAG 0017 4 ™&O© Sebbo IKAG 0018 T“&@ Sebbo IKAG 0019 ™&O Sebbo
Zz Dalus Grani Svaracs otten Zz Luna van Taube oS otters Zz Alari Wildeiche &ariovsothees

Once per day, you can spend fei 10 You gain a g rmaném,ghost minion as > You gain the Ren'ibur-iVe SW | /
y th 3

VAVARAYAVAYAVANY VL

spells. fﬂn ) the ability to
ances.

can shape ) E'our

Overwhelming Energy" - |
‘ ‘b&lg‘:ragon ;
in :

u get a familiar thro e eanM:stEad £
miliar can gain a 15ft aura that givesa +1
| bonus to the spel gl,Jn)‘;v‘or’:.qell attack

i Alophis Alophis
’,'.‘e':,":.,,.,,,f;o,,,,e,e, ‘ Athenaeum Athenaeum

IKAG 0020 ™&O Sebbo
Zz Yui Garon & various others

Lwwohnty,
e

Alophis Alophis
Athenaeum Athenaeun
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