
















Arcane Spells

Cantrips

Damage
● Caustic Blast (acid) (range aoe)
● Electric Arc (electricity) (range)
● Frostbite (cold) (long range)
● Gouging Claw (slashing / piercing) (melee)
● Ignition (fire) (range / melee)
● Puff of Poison (poison) (short range)

Utility
Out of Combat

● Detect Magic (Magie wahrnehmen)
● Figment (Kleine Illusion)
● Light (Licht)
● Message (Kurze Nachricht an jemand Anderen)
● Prestidigitation (Kleinere Zaubertricks)
● Telekinetic Hand (Kleine Dinge mit magischer Hand)

In Combat
● Glass Shield / Shield (Verteidigung)
● Tangle Vine (Gegner festhalten / behindern)

1. Rank

Damage
● Breathe Fire (fire) (aoe)
● Dehydrate (fire) (range aoe)
● Force Barrage (force) (long range)
● Thunderstrike (electricity / sonic) (long range)

Utility
Out of Combat

● Alarm (Alarmsignal)
● Command (Sehr einfache Befehle)
● Gentle Landing (Feather Fall)
● Illusory Disg. / Obj. (Verkleidung)
● Phantasmal Minion (Diener für herkömmliche Sachen)

In Combat
● Enfeeble (Schwächt einen Gegner)
● Fear (Ängstigt einen Gegner)
● Grease (Rutschiger Boden)
● Runic Weapon (Verstärkte Waffe)
● Summon Animal / Construct / Undead



Divine Spells

Cantrips

Damage
● Divine Lance (spirit) (long range)
● Haunting Hymn (sonic) (aoe)
● Needle Darts (piercing) (range)

Utility
Out of Combat

● Detect Magic (Magie wahrnehmen)
● Guidance (Kleine Stärkung)
● Light (Licht)
● Message (Kurze Nachricht an jemand Anderen)
● Prestidigitation (Kleinere Zaubertricks)

In Combat
● Forbidding Ward (Bessere Defensive gegen einen Gegner)
● Rousing Splash (Extra HP, außerdem Hilfe gegen Feuer / Säure)
● Shield (Verteidigung)
● Stabilize (Jemanden im Sterben stabilisieren)

1. Rank

Damage
● Harm (void) (range / melee)
● Concordant Choir (sonic) (aoe)

Utility
Out of Combat

● Alarm (Alarmsignal)
● Command (Sehr einfache Befehle)
● Detect Poison (Gift wahrnehmen)
● Ventriloquism (Töne woanders erscheinen lassen)

In Combat
● Bless (Stärkende Aura)
● Fear (Ängstigt einen Gegner)
● Heal (Lebende heilen / Untote schädigen)
● Runic Weapon (Verstärkte Waffe)
● Sanctuary (Schutz für jemanden, solange die Person nicht angreift)
● Summon Undead / lesser Servitor



Occult Spells

Cantrips

Damage
● Haunting Hymn (sonic) (aoe)
● Needle Darts (piercing) (range)
● Telekinetic Projectile (bludg. / slash. / pierc.) (range)
● Void Warp (void) (range)

Utility
Out of Combat

● Detect Magic (Magie wahrnehmen)
● Figment (Kleine Illusion)
● Guidance (Kleine Stärkung)
● Light (Licht)
● Message (Kurze Nachricht an jemand Anderen)
● Prestidigitation (Kleinere Zaubertricks)
● Telekinetic Hand (Kleine Dinge mit magischer Hand)

In Combat
● Forbidding Ward (Bessere Defensive gegen einen Gegner)
● Shield (Verteidigung)

1. Rank

Damage
● Concordant Choir (sonic) (aoe)
● Force Barrage (force) (long range)
● Grim Tendrils (void) (aoe)
● Phantom Pain (mental) (range)

Utility
Out of Combat

● Alarm (Alarmsignal)
● Command (Sehr einfache Befehle)
● Illusory Disg. / Obj. (Verkleidung)
● Object Reading (Geschichte eines Objektes)

In Combat
● Bless (Stärkende Aura)
● Enfeeble (Schwächt einen Gegner)
● Fear (Ängstigt einen Gegner)
● Protection (Schutz)
● Runic Weapon (Verstärkte Waffe)
● Soothe (Lebende heilen)
● Summon Fey / Undead



Primal Spells

Cantrips

Damage
● Caustic Blast (acid) (range aoe)
● Electric Arc (electricity) (range)
● Frostbite (cold) (long range)
● Gouging Claw (slashing / piercing) (melee)
● Ignition (fire) (range / melee)
● Puff of Poison (poison) (short range)

Utility
Out of Combat

● Detect Magic (Magie wahrnehmen)
● Guidance (Kleine Stärkung)
● Light (Licht)

In Combat
● Elemental Counter (Konter gegnerischen Zauber mit Gegenelement)
● Glass Shield (Verteidigung)
● Tangle Vine (Gegner festhalten / behindern)
● Rousing Splash (Extra HP, außerdem Hilfe gegen Feuer / Säure)
● Stabilize (Jemanden im Sterben stabilisieren)

1. Rank

Damage
● Briny Bolt (bludgeoning) (long range)
● Dehydrate (fire) (range aoe)
● Hydraulic Push (bludgeoning) (long range)
● Thunderstrike (electricity / sonic) (long range)

Utility
Out of Combat

● Air Bubble
● Alarm (Alarmsignal)
● Gentle Landing (Feather Fall)
● Pest Form (Verwandlung in harmloses, kleines Tier)
● Vanishing Tracks (Spuren verwischen)

In Combat
● Fear (Ängstigt einen Gegner)
● Grease (Rutschiger Boden)
● Heal (Lebende heilen / Untote schädigen)
● Runic Weapon (Verstärkte Waffe)
● Summon Animal / Fey / Plant or Fungus


